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当社グループのご紹介について 

 

当社グループは、2020年６月開催の株主総会にて、任期２年での役員を選任し、グループ再編の内容を

固め、2020年９月開催の臨時株主総会におきまして、グループ再編の議案について、株主の皆様のご賛成

をいただき、2020年 10月１日より現在の体制に移行し、再編を実行するための、提携や構造改革を進め

足場を固めてきました。 

また、2021年１月に臨時株主総会を開催し、資本調達のご賛成をいただきました。 

 

事業の状況等につきまして、プレスリリースや適時開示等による開示を実施し、ご説明を行っておりま

すが、この度改めまして、当社グループの概要および現状についてご説明をいたします。 

 

 

１） オンキヨーグループの概要、構造改革等の取組みについて 

 

２） オンキヨーホームエンターテイメント株式会社 

 

３） オンキヨーサウンド株式会社 

 

４）オンキヨー株式会社 

 

 

以上 
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代 表 者 名 代 表 取 締 役 社 長 大 朏 宗 徳 

（ＪＡＳＤＡＱ・コード６６２８） 

問 合 せ 先   
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オンキヨーグループ事業概要

オンキヨー株式会社
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オンキヨーホームエンターテイメント株式会社
ホームAV・ヒヤリングデバイス・ゲーミング事業

オンキヨー株式会社
音楽配信・クロスマーケティング事業など

オンキヨーグループ

OCP2101[USD]OHE1.0 - 2

オンキヨーサウンド株式会社
B2Bスピーカー供給・OEM事業など

ホームオーディオ ゲーミング 補聴器・電話機デジタルライフホームシアター

ハイレゾ音楽配信

コラボ商品カスタムモニター

PC用
業務用
PA・ゲーム機器用

車載用

音楽、映画体験を提供するオーディオは自社ブランドで設計製造販売

ビデオゲーム用電子楽器用 音声家電用

オーディオ以外での音楽や映画体験は
他社へサウンドの技術や部品で提供

音楽や映画以外の音に関しての
振動等の技術を活用、AIとの連係

テレビ用



ヘッドホン/イヤホン × アニメ
コラボ実績例

鬼滅の刃 (第2弾)
2021/3/19 まで

ヘッドホン/イヤホン × アニメ
予約受付中

ツキウタ。
2021/2/25 まで

２

ブランドコラボレーション

3

アニメ業界とのブランディング

エヴァンゲリオン
2021/5/31 まで

鬼滅の刃 (第1弾)
2020/11

THE IDOLM@STER
2020/10

エヴァンゲリオン (第1弾)

2020/9

ご注文はうさぎですか？
2020/9

ギヴン
2020/8

ガールズ＆パンツァー
2020/9



ハイレゾ音楽配信サイト

2,400 以上

ヘッドホン/イヤホン × アーティスト
コラボ実績例

ブランドコラボレーション

4

音楽業界とのブランディング

83万7千曲以上

（2021/1/20 現在）

103%

112%

114%

103%

80% 100% 120%

月平均売上前年比

セッション数前年比

ユーザー数前年比

PV数前年比

聖飢魔Ⅱ
2020/6

大黒摩季
2020/10

B.B.King
2017/8

鬼頭明里 (声優)
2020/6

Queen
2016/6

聖飢魔Ⅱ
2020/10

沿革

2013
全楽曲DRMフリー化
アニメソング配信開始

2011
ユニバーサルミュージック
Queen配信

2016
国内初MQA音楽配信
ソニーミュージック配信

2012
ワーナーミュージック配信
ビクターエンターテイメント配信

2007
Windows Media Player対応

2005/8
ハイレゾ音楽配信開始

2019
サイト全面リニューアル

アニメ
32%

邦楽
29%

クラシック
19%

ジャズ
10%

洋楽
8%

その他
3%

2019 vs 2020
（コロナ禍になる前後比較）

提供楽曲数 取引レーベル

Onkyo HF Player

累計ダウンロード 140万

ハイレゾ再生
ミュージックアプリ

売上構成 ジャンル別



フィギュア× 商品

日用実用品 × アニメ

Tシャツ × ライフスタイル

ウェルネス × アンチエイジングサロン

アンチエイジングサロン “ソリデンテ南青山”
とオンキヨーが共同開発したストレッチ枕

レギュラー
タイプ

ソフト
タイプ

ハード
タイプ

コロナ禍での衛生実用品との多角展開
マスクカバー・マスクポーチ・キャリングケース

ヘッドホン/イヤホン × ライフスタイル

ブランドコラボレーション

5

ライフスタイルでのブランディング

セレクトショップ

”ADAM ET ROPÉ (アダム エ ロペ)”

2019/12

グラフィックアーティスト

”NAIJEL GRAPH (ナイジェル グラフ)”

サマンサタバサ

2019/5

Full-BK
2020/10

Onkyo ガチャ
ミニチュアコレクション

2020/8

2020/2

2020/9



TCL

ブランドライセンス
シバントス社・TCL社との協業

シバントス

2015/6～
⚫ カスタムインイヤーモニター“第1弾”
⚫ IE-Cシリーズ 12色展開

2020/6～
⚫ カスタムインイヤーモニター “第2弾”
⚫ IE-J/M シリーズ

20色展開

世界トップ3に入る補聴器メーカー
2015 シーメンスの補聴器部門を吸収

2019/2～
⚫ 耳あな型補聴器

OHS-D21発売

（旧シーメンスの補聴器部門）

2018/4～
⚫ ライセンス契約
⚫ TCL製TVの音質強化
⚫ AI機能商品の共同開発

世界第3位のTVメーカー
携帯電話・PC・家電・電子媒体なども製造する

TCL Entertainment Solutions

共同企画 共同開発 技術供与 共同企画 共同開発 技術供与

⚫ Onkyoブランドの
ヘッドホン・サウンドバー・ミニコンポなど
TCL Multimediaの販売網で全世界展開

2020/9～
⚫ 耳あな型補聴器 “第2弾”

OHS-EH21発売

ヘッドホン/イヤホン サウンドバー

世界トップレベルの企業との “共同企画”, “共同開発”, “技術供与” で
ライセンスビジネスを展開・拡大中



カスタム イン イヤー モニター
世界にひとつ。あなただけのヘッドホン (商品概要)

製作・お届け

シバントス社の
補聴器 の“匠”

100年の歴史と80万台実績
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ブランド アライアンス
オンキヨー カスタムイヤホン

Made in Japan
3D スキャン
3D プリンター
組み込み

耳型採取

メガネのアイガン
約220店舗で対応

オンキヨーの
音魂 ”技”

高品質へのこだわりと技術

高品質＋抗菌処理
約45日で発送

OnkyoBase
両国でも対応

Onkyo Direct
Web上で注文

音質から装着感
デザイン,カラーなど
多彩なメニューで
カスタマイズ可能

IE-M1
1Way 1Driver

IE-J1
1Way 1Driver

IE-M2
2Way 2Driver

IE-J2
2Way 2Driver

IE-J3
3Way 3Driver

IE-M3
2Way 3Driver

コネクター
端子

MMCX

T2

Dタイプ

ドライバー
マグネシウム振動版

カラー
左右別可能

デザイン遮音性
装着感

CタイプPro

Standard

Sport

Full
Range

Full
Range

High

Low

High

Low

High/Mid

Low

High/Mid

Woofer

Woofer

新開発

愛眼株式会社の
店舗ネットで“結”

国内店舗のネットワーク

ご注文/決済

カスタム イン イヤー モニター
アーティストリレーション (著名ユーザー)

徳永暁人
ミュージシャン

大楠雄蔵
キーボーディスト

神保彰
ドラマー

佐藤奏
ドラマー

打首獄門同好会
ロックバンド

Bob James
ピアニスト



Sound ＆ Science 
音とAIのノウハウから新しいエクスペリエンスを創出

Onkyo AI
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Onkyo AIのノウハウを使ったサービスの提供

音声

電話対応のAI化提案

健康

DB化

スポーツ

栄養サポート提案

“food coach”
アスリート向け

プロのアドバイス
サービス

10万件の食品＆
食事栄養データ収録

発症との関連性分析

2020/8より サービス提供開始
数社で運用中

2020/9より富山県で実証実験中
2021年度よりアプリ提供予定

food coach 2018/12 より開始
プロキコ 2020/7 より開始

アプリを利用した
実態調査

罹患者の
生活習慣把握

音声のテキスト化サービス 糖尿病調査・予防アプリ スポーツ栄養に特化した
食トレAIアプリ

奈良先端科学技術
大学院大学

至学館大学富山大学

テキストデータ音声データ

* Computer Telephony Integration

変換

⚫ 業界用語認識
⚫ シニア音声認識

機械学習

生活習慣の改善提案

新たな生活習慣指導アプリの開発へ

⚫ 電話対応のAIを活用したテキスト変換
⚫ 電話越しの音声を学習させ精度が向上

お客様

コールセンター

⚫ アプリで食事・栄養の確認と提案
⚫ メタボや糖尿病の状況確認と改善推進

⚫ アスリート向け栄養指導アプリの提供
⚫ スポーツチームへの展開・活用実績増



Sound ＆ Science 
音とAIのノウハウから新しいエクスペリエンスを創出

Onkyo AI
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Vibtoneの振動技術 と Onkyo AI による「振動とストレス」の研究ビジネス化

酵母 植物 菌糸

音楽醸造/振動発酵支援 音/振動による栽培促進提案

シロイヌナズナの成長効果検証 椎茸の栽培をコントロール

振動ストレスによる
幼植物の成長過程での研究

音楽/振動による
醸造過程での効果/効能研究

電気(音声)刺激による
椎茸栽培の増産効果検証

東京農業大学 日本工業大学奈良先端科学技術
大学院大学

加振によるバイオサイエンス

2020/2 旭酒造と実証開始
2021/2 醸造完了予定

加振機
Vibtone-115

2020/12/21 開始 2021/1/21 開始予定

⚫ 振動による味の変化の学術的見地
⚫ 発酵製品へのノウハウ提供

アンプ PC

⚫ 振動による成長の変化の学術的見地
⚫ 野菜や果実などのへ効能に展開

⚫ 音声・振動による生育コントロール
⚫ 菌類などの生育制御技術の提供



Sound ＆ Science 
音とAIのノウハウから新しいエクスペリエンスを創出

Onkyo AI
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振動センサー技術 と Onkyo AI による「振動と傾向」解析ビジネス化

大阪・奈良・和歌山でフィールドテスト実施中

環境音

奈良先端科学技術大学院大学

道路の振動解析

生体音

デジタル聴診器による波形の記録/可視化

富山大学

デジタル聴診器
（イメージ）

オンライン診療へ活用

構造物の異音検知

交通量調査/耐久性調査事業提案 生体検診のデジタル化推進

デジタル聴診器プロトタイプを共同開発中

⚫ 車両台数/車種判別カウント
⚫ 交通量調査を人手から自動化へ
⚫ 将来、常設による常時カウント

⚫ 道路・橋梁などの状態調査
⚫ 安全性・耐久性などの推量
⚫ 安全な交通インフラ環境提案

振動センサー

⚫ 心音、肺音などの状態確認・記録・波形の可視化
⚫ 経時変化による異常検出・注意喚起など
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本資料は、当社の企業説明に関する情報の提供を目的として作成したものであり、当社が発行する有価証券の投資勧誘を目的としたものではありません。
本資料に記載された意見や将来予測等は、資料作成時点の当社の判断であり、その情報の正確性及び完全性を保証または約束するものではなく、
今後、予告なしに変更されることがありますので予めご了承ください。


