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住所 東京都港区南麻布３－２０－１
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代表者 西尾 直紀
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電話番号 ０３-５４２３-６６００

＜マザーズ＞ 投資に関する説明会開催状況について

以下のとおり、投資に関する説明会を開催いたしましたので、お知らせいたします。

○ 開催状況

開催日時 令和３年３月２４日 １５：３０～１６：２０

開催方法 ビデオ会議及び電話会議

開催場所 株式会社メディアシーク
（東京都港区南麻布３－２０－１ Ｄａｉｗａ麻布ビル３Ｆ）

説明会資料名 ２０２１年７月期 第２四半期 投資に関する説明会

【添付資料】

１． 投資説明会において使用した資料

※ この書類（添付資料を含む。）は、有価証券上場規程施行規則第４２７条に基づき、公衆縦覧に供されます。

令和３年３月２４日
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株式会社メディアシーク

２０２１年７月期第２四半期 投資に関する説明会

２０２１年３月２４日
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I. 2021年7月期 第2四半期決算
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２０２１年７月期 第２四半期 決算概要（連結）

（単位：百万円）

２０２１年７月期

第２四半期

前年
同期比

２０２０年７月期

第２四半期

金額 差額 金額

売 上 高 １,３０５ ＋２０７ １，０９８

営業利益 １６３ ＋１５１ １２

経常利益 １８３ ＋１３８ ４５

親会社株主に帰属する
四半期純利益 ７８ ＋７０ ８
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２０２１年７月期 第２四半期 事業別売上高（連結）

２０２１年７月期

第２四半期

２０２０年７月期

第２四半期

金額
売上

構成比
差額 金額

売上

構成比

法人事業 １,０３０ 78.9 135 ８９５ 81.5

コンシューマー事業 ２７４ 21.0 71 ２０３ 18.5

合 計 １,３０５ 100.0 207 １,０９８ 100.0

(百万) (％) (百万) (百万) (％)
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（単位：百万円、％）
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法人事業 コンシューマー事業

0

売上高の推移（連結・２Ｑ累計）

２０２１年7月期 第2四半期２０２０年7月期 第2四半期
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２０１９年7月期 第2四半期

895

203

（単位：百万円）

連結売上は前年同期比＋１８.９％増。

1,098

前年同期比
＋１８.９％

782

162

944

1,030

274

1,305
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２０２１年７月期 第２四半期決算トピックス

➢ 子会社デリバリーコンサルティングは持分法適用関連会社へ
→上場可否・時期については未定
（早期上場となった場合は株式売却益発生の可能性も）

➢ ２０２１年７月期「通期見通し」については子会社の状況に依
存するため未定

２０２１年７月期
第２四半期
決算

下半期
見通し

➢ 法人事業
コンサルティング業務はEdTech中心に堅調に推移
子会社デリバリーコンサルティングも堅調

➢ コンシューマー事業
広告収入はコロナ影響の変動が大きいものの、現時点では
良好に推移
アイコニット広告売上、バーコード売り上げが好調

➢ 新規事業
リモート授業支援ＳＡＡＳマイクラスリモート提供開始
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２０２１年７月期 通期 業績予想について

２０２１年７月期

通期業績予想

２０２１年１月１８日開示：
連結子会社の異動(役員異動による連結子会社から持分法適用
関連会社への異動)及び業績予想の修正に関するお知らせ

➢ 連結子会社「株式会社デリバリーコンサルティング」は株式公開をすすめるため
２０２１年１月末をもって「持分法対象子会社」に異動

➢ 現時点でデリバリーコンサルティングの株式公開の可否、及びその時期は未定

上記状況を踏まえ現時点で合理的な業績予想は未定

未定
２０２１年７月期

通期業績予想
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純資産の推移

過去に投資した企業の上場等により「純資産」が着実に拡大→さらに拡大の可能性も

0
２０２０年7月期２０１９年7月期２０１８年7月期

（単位：百万円）

1,584

2,665

3,639

＋６８.２％

＋３６.５％
2019年7月
Ｌｉｎｋ－Ｕ上場

純資産は継続的に拡大
今後

さらなる拡大
に向け
取り組み
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Ⅱ.市場動向と当社取り組み
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法人事業
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法人事業

コロナ影響下においても、現時点まで法人向けシステム開発業務は比較的堅調

コロナ影響あるも売上は比較的堅調に推移 → 前年同期比＋１５％増
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0

（単位：百万円）

２０１８年7月期
第2四半期

２０１９年7月期
第2四半期

２０２０年7月期
第2四半期

２０２１年7月期
第2四半期

567

782

＋１４.５％

895

＋１５.０％

システム開発
など

比較的堅調

1,030＋３７.９％
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法人事業 ②
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既存ベース ＋新技術を中心とした新たな収益基盤を開拓

■ 基本戦略：既存顧客基盤をベースに、新規市場・新ソリューションの拡大を進める

また従来の受託開発モデルに依らないビジネスモデルの構築をめざす

派生〜新規マーケット
開拓(市場・顧客拡大)

人材確保・教育

技術ソリューション
強化・拡大

EdTech
Remote Work

新顧客・サービス
新たなビジネスモデルの構築
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新規マーケット開拓

既存顧客

法人事業 ③
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コロナ禍の影響を受けてリモートワーク向けサービスを開発・市場に投入

■ 前ページ「基本戦略」に沿って市場拡大を継続中。更なる開拓を進める

ｶﾙﾁｬｰｽｸｰﾙ 学習塾
・多様化する
マーケット
への対応

・顧客満足度
さらにＵＰ

・新ﾃｸﾉﾛｼﾞ-
・付加価値向上

クラウド＆
クイック Remote Work

企業向け
資格試験英語教育機関

新テクノロジー
による新規参入

大学

EdTech
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ネット学習
他の分野

法人事業 ④
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■ カルチャースクールは引き続き既存拡大・新規開拓とも順調に推移。教室事業・学習塾
など新規開拓も進行中。資格試験事業・大学向けの展開も堅調

学生・
若年層向け

ビジネス・
一般層向け

試験対策など

教養・ライト市場

カルチャースクール

蓄積したリソースやノウハウ・強みを、全国の幅広いマーケットへさらに応用・展開する

企業向け
資格試験

英語教育機関英語教育機関

学習塾学習塾

大学
(公開講座対応)

• カルチャースクール
• 英会話/習い事教室
• 大学新事業(社会人向講座)
など引き続き新規開拓が進む



MEDIASEEK

法人事業 ⑤ マイクラス・リモート
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■ コロナ禍を背景に教室事業などのリモートレッスン、オンラインレッスンの速やかな導入を
促進する 「マイクラス・リモート」 を開発、サービス開始
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法人事業 ⑥
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■ コロナ禍の影響もあり“ニアショア”開発（リモートワーク）運用が加速。体制拡大および
運用基盤の整備を進め「IT人材不足」時代に対応

①新卒採用

システム開発
基礎知識・スキル

コンサルティング
技術・スキル

アプリ開発
知識・スキル

教育プログラムの体系化による
若手技術者の早期戦力化

EdTech

②ニアショア開発

地方人材の活用
大学との連携など

市場ニーズの拡大に沿った提案力・供給力の強化⇒顧客信頼の確立・維持

• 長野開発拠点の体制拡大

• 他地域に展開することでより
柔軟な人材戦略が可能に
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コンシューマー事業
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コンシューマー事業①

新型コロナ影響によりスマートフォン向け広告は大きく変動→今のところ良好に推移

コロナ影響下においても広告収入は拡大 → 前年同期比＋３５％増
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0

（単位：百万円）

２０１８年7月期
第2四半期

２０１９年7月期
第2四半期

２０２０年7月期
第2四半期

２０２１年7月期
第2四半期

203

156
162

＋４.３％
＋２５.０％

274

＋３５.２％
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コンシューマー事業② アイコニット
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バーコードリーダー/アイコニット 累計ダウンロード数推移

2020年7月
累計ダウンロード数

３,２００万ダウンロード達成！
↓

（３,３００万ダウンロード目前）

2017 20182015 20162013 201420122 0 1 2 2 0 1 3 2 0 1 4 2 0 1 5 2 0 1 6 2 0 1 7 2 0 1 8 2 0 1 9 2 0 2 0
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コンシューマー事業③ アイコニット

広告収入が過去最大に。
お買い物混雑マップ、スタンプラリーなどの新機能を追加
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コンシューマー事業④ ブレインテック

ブレインテック領域でプロスポーツを支援
プロサッカークラブ「松本山雅FC」とパートナー契約を締結
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コンシューマー事業➄ Ｗｅｂシミュレーションゲーム
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元AKB48の永尾まりやさんをテーマにしたゲームを開始。
新型コロナ禍でリアルの活動が限定され影響もあり、好評


