
 

 

 

 

2021 年 10 月吉日 

株式会社共和コーポレーション 

 
 
 
 
 
 

esports「BEMANI PRO LEAGUE 2021」ファイナルステージにて 

『APINA VRAMeS』が初代チャンピオンに！ 
 

株式会社共和コーポレーションは、株式会社コナミアミューズメント（以下「KONAMI」という。）が主催する

「BEMANI PRO LEAGUE 2021（ビーマニ プロ リーグ ニーゼロニーイチ）（以下「BPL」という。）」のファイナ

ルステージにて、当社が運営する『APINA VRAMeS（アピナ ブレイムス）（以下「APINA VRAMeS」という。）』が

見事優勝を果たし、初代チャンピオンに輝きましたことをお知らせいたします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

初代チャンピオンに輝いた「APINA VRAMeS」の選手４名と当社代表取締役社長 宮本和彦 

 

NEWS RELEASE 



 

 

 

BPL の初年度対象タイトルは、20 年以上の歴史を持ち、BEMANI

シリーズを代表する音楽ゲーム「beatmania ⅡDX（ビートマニ

ア ツーディーエックス）（以下「beatmania ⅡDX」という。）」

（右写真）。 

BPL は、６社の参加企業※がチームオーナーとなり、KONAMI が

実施した beatmania ⅡDX のプロテストを通過した総勢 36 名の

候補者の中から、各チームがドラフト会議で指名した所属選手 

４名で優勝を目指す「esports×音楽」の新感覚エンタテインメントです。 

2021 年６月の開幕以降、ファーストステージ、セカンドステージ、セミファイナルステージを通して計 33

試合が行われ、わずか３チームのみが出場できるファイナルステージ進出を目指して、全６チーム、総勢 24 名

の選手が熾烈な戦いを繰り広げました。 

そしてこの度、ファイナルステージの出場権を獲得した「APINA VRAMeS」は、2021 年 10 月２日（土）に開

催された最終決戦で見事優勝を果たし、BPL の初代チャンピオンに輝きました！ 

 
※PBL 参加企業 
株式会社共和コーポレーション、株式会社共和マタハリーエンターテイメント、株式会社山崎屋、株式会社ラウンドワン、株式会社レ
ジャラン、株式会社ワイ・ケーコーポレーション（五十音順） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

会 社 概 要 本 件 に 関 す る お 問 合 せ 先 

株式会社共和コーポレーション 

代表取締役社長 宮本 和彦 

 

所 在 地：〒380-0928 長野市若里 3－10－28 
設 立：1986 年５月 16 日 
事業内容：アミューズメント施設運営等 
資 本 金：7億 970 万円 

経営企画室 池田 志保 

 

 

T E L：026－227-7712 
F A X：026－224-2041 
メール：ikedas@kyowa-corp.co.jp 
U R L：http://www.kyowa-corp.co.jp/ 

 

「APINA VRAMeS」の 

選手４名。 

左から 

DOLCE.（どるちぇ） 

UCCHIE（うっちー） 

NIKE.（にけ） 

KENTAN（けんたん） 

mailto:ikedas@kyowa-corp.co.jp

