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Press Release 
 

報 道 関 係 者 各 位 

2022 年 8 ⽉ 25 ⽇ 

株式会社イード 

（東証グロース ︓コード 6038 ） 

 

  

株式会社イード（本社︓東京都中野区、代表取締役︓宮川 洋、以下 イード）は、当社の運営するゲーム

メディア「Game*Spark」のブランド「Game*Spark Publishing」にて早期アクセス版の配信を開始し

た、Windows 向け 3D ダンジョン RPG『ウィザードリィ外伝 五つの試練』について、公式シナリオの英

語対応を含む、⼤幅なアップデートを実施しました。 

 

同作は、多くのファンを持つ RPG『ウィザードリィ』シリーズの完全に独⽴した外伝作品のひとつであ

り、2006 年に発売された作品の⼤幅なバージョンアップ版です。 

 

 
 

今回のアップデートには、 

・公式シナリオに対して初めて正式な英語版を実装 

・戦闘中の装備変更機能や様々な不具合修正など、2022 年 3 ⽉より展開していたベータ版へ実装されて

いた内容の安定版への実装 

などが含まれています。 

 

『ウィザードリィ外伝 五つの試練』英語正式対応含む⼤幅アップデート︕ 

DLC『慈悲の不在』『戦闘の監獄』など含む今後のロードマップも明らかに 
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なお、本アップデート及び英語版のリリースを記念し、Steam にて 15％オフのセールも実施中です。

ぜひこの機会にお買い求めください︕  
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■DLC『慈悲の不在』『戦闘の監獄』制作決定︕ 

早期アクセス開始以降、多くのご⽀援をいただき、熱意溢れるユーザーの皆様に⽀えられている本作で

すが、おかげさまで、下記の追加シナリオダウンロードコンテンツの制作が正式に決定いたしました。 

 

・慈悲の不在 

・戦闘の監獄 

 

いずれも本作を⼿掛けた開発者が 2005 年に⼿掛けた作品（『戦闘の監獄』に関しては PS2 でも展開さ

れていました）の、『五つの試練』システムへの移植となるもので、それぞれに⼗分なボリュームを有し

ています。なお、以降のダウンロードコンテンツの公式シナリオについては、リリース時から⽇本語/英語

に対応する予定です。 

 

なお、ダウンロードコンテンツについては、ユーザーの皆様により本作を楽しんでいただけるよう、上

記 2 作品以外にも様々な追加コンテンツを並⾏して企画中です。ゲーム本編は正式版のリリースに向け、

機能改善や様々なフィードバックを組み込みながらブラッシュアップを続けていきますので引き続きご⽀

援のほどよろしくお願いいたします。 

 

■新シナリオエディタは「オンライン」で︕ 

開発中のシナリオエディタに関しての続報をお伝えいたします。2006 年では単体のアプリケーションで

あったシナリオエディタですが、本作ではローカルアプリケーションの形を取らず「オンライン上の Web

サービス」（オンラインシナリオエディタ）として開発を進めており、本編購⼊者であれば追加費⽤を⽀

払うことなくご利⽤いただけます。ベータ版のローンチは 2022 年内を予定しています。 

 

2006 年版の機能はもちろん、より“迷宮制作”が簡単になるような機能も追加したエディタになるよう鋭

意開発中です。開発の経過などについては公式 Twitter などで随時情報を発信していきます。 

 

■2022〜2023 ロードマップ 

今回の発表内容をまとめたロードマップは以下の通りです。2022 年内はオンラインシナリオエディタ

（ベータ版）のローンチと各種不具合修正や機能等の追加を中⼼に進めて参ります。2023 年の 1〜3 ⽉に

は DLC の第 1 弾を、4〜6 ⽉には第 2 弾 DLC の展開及び、本編・エディタともに正式版のリリースを予定

しています。 
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ロードマップに関しては、公開可能な⼤きなイベントについて記したものであり、それぞれのイベント

の合間にもゲームの改善・不具合修正などは随時⾏っていきます。今後も、⼿に取っていただいた多くの

ユーザーの皆様のご期待に応えられるよう開発を進めて参ります。そして、正式版のリリース以降も末永

く楽しんでいただけるよう、様々な展開を検討中です。 

 

これからも、『ウィザードリィ外伝 五つの試練』をご⽀援いただけますよう、よろしくお願いいたしま

す。 

 

■製品情報 

ウィザードリィ外伝 五つの試練  

開発︓59 Studio  

パブリッシャー︓Game*Spark Publishing  

ジャンル︓3D ダンジョン RPG  

プレイヤー⼈数︓1 ⼈  

発売⽇︓2021 年 12 ⽉ 17 ⽇  

プラットフォーム︓Windows（Steam）  

価格︓2,980 円（税込）  

⾔語︓⽇本語・英語  

製品ストアページ URL︓https://store.steampowered.com/app/1308700/Wizardry/  

公式サイト︓ https://wiz.gamespark.jp/ 

 

コピーライト︓  

(c) IID, Inc.  

(c) 59 Studio.  

Original Monster Design by Suemi Jun.  

Wizardry™ is a trademark of Drecom.Co.,Ltd. 



 

5 
 

©2022 IID, Inc. 

■Game*Spark について 

Game*Spark は、⽉間 1,000 万 PV 以上を誇る「ハードコアゲーマー」のためのゲームメディア。近年

では海外ゲーム情報を中⼼に、PC ゲームやインディーゲームまで幅広い情報を取り扱っています。今回

は、2006 年にイードの前⾝である株式会社アイ･アール･アイコマースアンドテクノロジーにて『ウィザー

ドリィ外伝 五つの試練』を取り扱っていた縁により、Game*Spark として初のゲームパブリッシングを

⾏う運びとなりました。ゲームメディアとしての知⾒と経験を活かした各種のサポートを提供していくこ

とにより、今後の同作の展開を盛り上げるだけでなく、他作品のパブリッシングも視野に⼊れ、活動を⾏

っていきます。  

 

URL︓https://www.gamespark.jp/ 

 

 
株式会社イード 〒164-0012 東京都中野区本町 1-32-2 ハーモニータワー17 階                    https://www.iid.co.jp/ 

 

■本リリースに関するお問合せ 

メディア事業本部 ゲーム事業部 担当︓宮崎 

URL︓ https://www.iid.co.jp/contact/media_contact.html?recipient=gamespark 

■取材などのお問合せ  ︓ 広報担当 
URL︓https://www.iid.co.jp/contact/pr_contact.html 


