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2022年 11月 24 日 

各 位 

会 社 名 株 式 会 社 東 京 通 信  

代表者名 代表取締役社長ＣＥＯ 古屋  佑樹  

（コード番号：7359 東証グロース市場） 

問合せ先 取 締 役 Ｃ Ｆ Ｏ 赤堀  政彦  

（TEL.03-6452-4523） 

 

Ｆｏｒｔｎｉｔｅを活用したメタバース×ゲームのリリース及び 

メタバース広告の活用開始に関するお知らせ 

 

当社は、Ｆｏｒｔｎｉｔｅ上に「ＯＷＮ．」監修の筋トレ系インフルエンサーのＴｅｓｔｏｓｔｅｒｏｎｅ

氏のＩＰを活用したメタバース×ゲームのリリースとメタバース広告の活用を開始したことを以下のとおり

お知らせいたします。 

 

１．本件の内容及び背景 

2021 年度の国内メタバース市場規模は 744 億円と推計され、2022 年度は前年度比 245.2％の 1,825 億円ま

で大きく成長、2026 年度には 1 兆円を超える見込みとなっております※１。当社としてはメタバース市場の

成長と共に、メタバース広告の需要も急増すると予想しております。 

これを踏まえ、当社はメタバース制作スタジオである株式会社ＮＥＩＧＨＢＯＲ（ネイバー）との協業によ

りＦｏｒｔｎｉｔｅ（フォートナイト）※２上に「ＯＷＮ．」監修の筋トレ系インフルエンサーのＴｅｓｔｏ

ｓｔｅｒｏｎｅ氏のＩＰを活用したメタバース×ゲーム「ＴＯＫＹＯ ＷＯＲＫＯＵＴ ＤＥＡＴＨＲＵＮ」※

３をリリースするとともに、本メタバース×ゲーム内におけるメタバース広告の活用を開始しました。 

 

※１．出典：矢野経済研究所「2022 メタバースの法人向け市場動向と展望」 

※２．Ｆｏｒｔｎｉｔｅは、Ｅｐｉｃ Ｇａｍｅｓが販売・配信するオンラインゲームで、全世界で３億 5,000

万以上のユーザー数を誇るサードパーソン・シューティングゲームです。 

※３．本ゲームはＥｐｉｃ Ｇａｍｅｓが主催、推奨、または運営するものではなく、また同社との関連もあ

りません。 

 

２．「ＴＯＫＹＯ ＷＯＲＫＯＵＴ ＤＥＡＴＨＲＵＮ」の概要 

Ｆｏｒｔｎｉｔｅ上に制作したアトラクション「ＴＯＫＹＯ ＷＯＲＫＯＵＴ ＤＥＡＴＨＲＵＮ」は、トレ

ーニング器具が点在するアスレチック施設です。空中に浮いたダンベルに飛び移り、障害物として立ちはだか

る巨大化したプロテインやバーベルを避けながらゴールを目指します。失敗するとプレイヤーはＴｅｓｔｏｓ

ｔｅｒｏｎｅ氏が待つ道場へ転送され、スクワットを強制させられます。ゴールするにはスクワットをするこ

とは避けられず、遊びながらも運動不足を解消できる健康的なヘルスケア・メタバース空間となっています。 
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（１）「ＴＯＫＹＯ ＷＯＲＫＯＵＴ ＤＥＡＴＨＲＵＮ」の詳細情報 

タイトル    ：ＴＯＫＹＯ ＷＯＲＫＯＵＴ ＤＥＡＴＨＲＵＮ 

プラットフォーム：Ｆｏｒｔｎｉｔｅ 

マップコード  ：5101-0086-3330 

対応人数    ：最大同時プレイ 16人 

ＵＲＬ     ：https://www.epicgames.com/fn/5101-0086-3330 

 

（２）参考画像 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３．ヘルステックアプリ「ＯＷＮ．Ａｐｐ」の概要 

（１）アプリ名 ＯＷＮ．Ａｐｐ 

（２）カテゴリ ヘルスケア／フィットネス  

（３）ＯＳ ｉＯＳ／Ａｎｄｒｏｉｄ（機種によりご利用いただけない場合があります） 

（４）利用料金 無料・アプリ内課金あり ／ 通常プラン月額 1,480円、年間プラン 11,800 円 

（５）ＵＲＬ https://web.own-dot.com/ 

（６）ＳＮＳ Ｔｗｉｔｔｅｒ  ：＠ｏｗｎ＿ｄｏｔ 

ＴｉｋＴｏｋ   ：＠ｏｗｎ．＿ｏｆｆｉｃｉａｌ 

Ｉｎｓｔａｇｒａｍ：＠ｏｗｎ＿ｄｏｔ＿ｏｆｆｉｃｉａｌ 

 

４．株式会社ＮＥＩＧＨＢＯＲの概要 

株式会社ＮＥＩＧＨＢＯＲはＦｏｒｔｎｉｔｅに特化したメタバース制作スタジオです。Ｆｏｒｔｎｉｔｅ

のクリエイティブ機能を使って都市のメタバース化やオリジナルゲーム開発等、世界トップレベルのクリエイ

ターと提携し、大規模開発に対応できる国内初の法人向けＦｏｒｔｎｉｔｅクリエイティブスタジオです。 

 

ＵＲＬ（ＵＳ）：https://neighbor.gg/ 

ＵＲＬ（日本）：https://neighbor.gg/ja 

https://web.own-dot.com/
https://neighbor.gg/
https://neighbor.gg/ja
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５．今後の見通し 

今後、メタバース×ゲームを活用し、「ＯＷＮ．」の認知向上を図るとともに、本件の事例をもとに、メタバ

ース内の広告枠を活用したマーケティングサービスの開発を進めてまいります。なお、本件に伴う 2022年 12

月期の連結業績への影響は軽微と見込んでおります。 

以上 


