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ベネリックデジタルエンターテイメントとのフォートナイト新クリエイティブマップ

共同制作に関するお知らせ 

 
monoAI technology 株式会社（本社：兵庫県神戸市、代表取締役社長：本城 嘉太郎、以

下「当社」）は、ベネリックデジタルエンターテインメント株式会社(本社：東京都千代田区、
代表取締役社長：高橋晃広)と共同で、フォートナイト内に、人気キャラクターショップが
集結するメタバース商業施設「そらのうえショッピングモール」を再現したメタバース空間
を制作し、2023 年８月 31 日に公開することをお知らせいたします。 

 
記 

 
１．経緯及び状況 

当社は、継続的なメタバース市場拡大のため、オンラインゲーム開発で培ってきた技
術を幅広い業界における様々なシーンで利用可能としていくことが必要であると考え、
2023 年 5 月に、法人向けフォートナイト特化のメタバース空間制作サービスを発表し
ました。今回がその第一弾の制作となります。 
そらのうえショッピングモールは、2022 年 4 月に、当社開発のメタバースプラット

フォーム XR CLOUD上にオープンしたメタバース商業施設で、「サンリオショップ」、
「トミカショップ」など、人気ショップが 100 店舗以上集積されています。インター
ネット環境があれば、スマホ・PC・タブレットなどの端末を用いて、どなたでも簡単
にアクセスすることができます。また、本モールは 24 時間年中無休で営業しているた
め、来場者はいつでもオンラインショッピングをお楽しみいただけます。 



今回、UEFN（※１）を活用し、フォートナイトの新クリエイティブマップとして、
「そらのうえショッピングモール」を再現したメタバース空間を制作します。フォート
ナイト版そらのうえショッピングモールでは、閉館後のモールをコンセプトとし、XR 
CLOUD 版のモールとは異なる世界を展開します。今後は、館内に様々なギミックを
盛り込み、メタバースならではの脱出ゲームに挑戦できるワールドを展開予定です。 
本取り組みをきっかけに、UEFNにおける人気 IPを用いたメタバース開発を強化し、

企業の新たなキャラクタープロモーションを支援してまいります。 
 
※１ UEFN 
Unreal Editor for Fortnite (UEFN) は、ゲームや体験を設計、開発し、フォートナイ

トに直接公開するための新しい PC アプリケーションです。 
（引用：https://store.epicgames.com/ja/p/fortnite--uefn） 

 
※本件は、Epic Gamesによりスポンサー、支援、または運営されるものではありませ
ん。 

 
２．今後の見通し 

本件が当社の 2023年 12月期の業績に与える影響は軽微であると予想しておりますが、
今後、公表すべき事項は生じた場合には、速やかに開示いたします。 
 

以上 


