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スウェーデンにおける現地法人設立に関するお知らせ 

 

当社は、本日開催の取締役会において、スウェーデンに現地法人DeNA Sweden LLC（本社：スウェーデン王国、

社長：Ben Cousins、以下、「DeNA Sweden」といいます。）を設立することを決議いたしましたので、下記のとお

りお知らせいたします。 

 

「DeNA Sweden」は、当社グループが、世界各国に拡充しているゲームスタジオの拠点のひとつとして機能しま

す。米国 Electronic Arts 社で基本プレイ無料・アイテム課金型オンラインゲーム部門の統括をしていた Ben 

Cousins（ベン・カズンズ）が代表を務め、スウェーデンのゲーム開発者が中心となってゲーム開発を推進してま

いります。「DeNA Sweden」で開発するゲームは、当社連結子会社の米国ngmoco社が運営するグローバル版「Mobage」

で提供されます。開発ゲームのジャンルをファーストパーティー・シューティングゲーム（注）にしぼり、ngmoco

社が開発したゲームエンジン「ngCore」を用い、コンソールゲームと同等のクオリティを実現してまいります。 

当社は、今後も積極的にグローバルに拠点を設け、様々な情報端末に対応する「X-device(クロスデバイス)」、

国境を越えて展開する「X-border(クロスボーダー)」という「Mobage」の２つの成長戦略を強力に推進し、スマ

ートフォン向けソーシャルゲームプラットフォームとしてグローバル№１のポジションを確固たるものにしてま

いります。 

 

なお、2011年７月29日に公表しました、2012年３月期第２四半期業績予想に変更はありません。 

 

（注）: 一人称視点シューティングゲーム。画面に登場するゲームプレイヤー自身の視点でゲームの中の世界・空間を移動し 

プレイするシューティングゲームをいいます。 

 

DeNA Sweden概要（予定） 

会 社 名 DeNA Sweden LLC 

本社所在地 スウェーデン王国ストックホルム 

設 立 2011年９月上旬 

資 本 金 5百万スウェーデンクローナ（60百万円） 

代 表 者 社長 Ben Cousins 

事業概要 グローバル版「Mobage」向けソーシャルゲームの開発 
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本件に関するお問い合わせ先 

株式会社ディー・エヌ・エー(http://www.dena.jp) 

IR 部（ir@dena.jp） 


