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シリーズ累計60万本以上の映像ソフト販売数を誇る大ヒット作品を題材にした 

『IS<インフィニット･ストラトス> ブレイジング･メモリー』 
Android向けにリリースのお知らせ 

 

 
 

クルーズ株式会社（本社：東京都港区、代表取締役社長：小渕 宏二）は、2015 年 5 月に
リリースした Mobage 版に続き、『IS<インフィニット･ストラトス> ブレイジング･メモリ
ー』Android版をリリースしたことをお知らせします。 
 
IS<インフィニット･ストラトス>は、原作者弓弦イズル氏によるライトノベル（※）として
2009 年にスタートして以来、マンガやアニメ、ゲーム化されており、1 万本売れればヒッ
トと言われている映像ソフト市場において、シリーズ累計 60万本以上の販売数を誇る大ヒ
ット作品です。本作品におけるソーシャルゲーム化は初めての展開であり、原作の世界観

を忠実に再現することで、多くのファンの方々に楽しんでいただけるゲーム内容になって

おります。本ゲームはフルボイスシナリオを採用しており、映画やテレビアニメで活躍し

ている豪華声優陣を起用することで、キャラクター一人一人の個性や魅力を余すことなく

表現し、ゲームシナリオはユーザーの選択によって結末が変化する仕様となっています。

原作ファンはもちろん、原作になじみの薄い方でも楽しんでいただけるゲーム内容となっ

ております。 
 



 

※	
 主に 10～20代に人気が高く、表紙や挿絵にマンガやアニメ調のイラストが用いられている小説ジャンルの一つ 
 
■今後の展開について 
当社は『アヴァロンの騎士』をはじめ、RPG系タイトルでヒットを生み出した実績をもと
に、オリジナルの RPG系タイトルに重点を置いて新規開発を行っています。さらに、子会
社ウェーバーを中心に、版権を活用したソーシャルゲームにおいてもRPG系の開発に注力、
グループ全体でヒットを狙っていきます。今後のクルーズにご期待ください。 
 
※本プレスリリースは、アプリをプラットフォームへ公開したタイミングと同時に配信し 
ております。プラットフォームの仕様上、端末機種などに応じて、検索にヒットしたり、

ダウンロードが可能になるまでに時間を要する場合があります。その際は、時間を置い

て再度実行していただくか、ダウンロード画面を表示する場合は、下記 URLより直接ア
クセスしていただきますようお願い申し上げます。 
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社	
 名	
 	
  ：クルーズ株式会社 
所	
 在	
 地  ：東京都港区六本木 6-10-1 六本木ヒルズ森タワー 
設	
 立	
 	
  ：2001年 5月 24日 
資	
 本	
 金  ：4億 3,056万円 
事	
 業	
 内	
 容：CROOZは、ソーシャルゲームやネット通販を中心に、	
 
世界中にインターネットサービスを提供するエンターテインメント企業です	
 

サービス名称	
 『IS<インフィニット･ストラトス> ブレイジング･メモリー』	
 

URL 

■Android版 
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.mobage.am.g12020256.lite 
■Mobage版 
http://mis.croozsocial.jp 

開発・運営元	
 クルーズ株式会社、ウェーバー株式会社	
 

推奨端末	
 
■Android版 
Android4.1以上	
 

利用料金	
 アイテム課金型（基本プレイ無料）	
 


