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 （ＴＥＬ：０３-３３４３-８９１１） 

 

CMGE のスマートフォンパズルゲーム「Hello Kitty 快楽消」 

中国市場への提供開始に関するお知らせ 
 

～サンリオの人気キャラクターが幅広い世代で楽しめる中国市場向けパズルゲームに登場～ 

 

イマジニア株式会社（東京都新宿区、代表取締役会長 兼 CEO 神藏孝之、以下「当社」）は、

株式会社サンリオ（東京都品川区、代表取締役社長 辻信太郎、以下「サンリオ」）よりライセン

ス許諾を受けた、サンリオキャラクターに関して、中国の大手ディベロッパー兼パブリッシャー

China Mobile Games and Entertainment Group Limited（本社：中国深圳市、CEO Ken Jian Xiao、

以下「CMGE」）へ再許諾し、CMGE が開発・配信するスマートフォン向けパズルゲーム「Hello Kitty 

快楽消」を「360」「Baidu」などの中国のプラットフォームに向けて９月 24日より提供開始しま

すので、お知らせします。 

 

■ゲーム概要 

 
 

「Hello Kitty 快楽消」は、「ハローキティ」をはじめ「マイメロディ」「リトルツインスター

ズ」「ポムポムプリン」などのサンリオの人気キャラクターが可愛らしい「バブル玉」になって

登場するパズルゲームです。 
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ゲームの基本的な操作は、同じキャラクターのバブル玉を３つ以上繋げて消すシンプルな内容

で、大人から子供まで誰もが楽しむことができます。キャラクターごとにエリアが分かれ、各ス

テージでは障害物や異なるバブル玉が登場したり、時にはゲーム中にイタズラをしてくるかわい

いボスキャラクターも登場します。各ステージにクリアするためのミッションが設定されており、

バブル玉を消すだけではなく、毎回ミッションをクリアすることの達成感を味わうことができま

す。 

 

当社では今後も、中国を中心とした海外マーケットへのコンテンツ展開を進めていきます。 

 

 
 
■サービス概要 

名 称：Hello Kitty 快楽消 

対 応 端 末：Android 

対 応 言 語：中国語 

サービス地域：中華人民共和国 

サービス開始日：2015 年９月 24 日 

価 格：無料（アイテム課金） 

開 発 ・ 企 画：China Mobile Games and Entertainment Group Limited 

協     力：イマジニア株式会社 

 

※掲載写真はすべてイメージです。 

※Android は、Google Inc.の商標または登録商標です。 

※その他本文中に記載されている会社名および製品名、サービス名等は、それぞれ各社の商標ま

たは登録商標です。 

※記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 
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本件に関するお問い合わせ先 

イマジニア株式会社 

モバイルメディア事業本部 河野・伊藤 

TEL 03-3343-8847  FAX 03-3343-8915 

E-mail promo@imagineer.co.jp 

 

 


