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2015年12月期3Q
(2015年7-9月)

2014年12月期3Q
(2014年7-9月)

前年同期比
増減

2015年12月期2Q
(2015年4-6月)

直前四半期比
増減

売上高 998 788 26.5% 802 24.4%

売上原価 610 500 22.0% 512 19.3%

売上総利益 387 287 34.5% 290 33.4%

売上総利益率 38.8% 36.5% + 2.3pt 36.2% + 2.6pt

販売管理費 351 155 126.5% 181 93.7%

営業利益 35 132 -73.3% 108 -67.5%

営業利益率 3.5% 16.8% - 13.3pt 13.5% - 10.0pt

経常利益 35 132 -73.4% 106 -67.0%

税引前当期純利益 35 132 -73.4% 106 -67.0%

当期純利益 24 82 -70.5% 67 -63.8%
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2015年9月 2014年9月 前年同期比 2015年6月 直前四半期比

流動資産 1,851 1,243 148.9% 1,828 101.3%

うち現金及び預金 1,143 506 225.8% 1,225 93.3%

固定資産 555 459 121.0% 529 104.8%

総資産 2,407 1,703 141.3% 2,358 102.1%

流動負債 710 640 111.0% 665 106.8%

固定負債 142 302 47.2% 183 77.6%

純資産 1,553 760 204.4% 1,509 103.0%
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企画力 技術力 
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• Iot制作室やVR部の設立 技術の拡大 

•㈱ベクトル、㈱TOW等との業務提携 

•ヒット作が新たな引合いを生む好循環に 
販路の拡大 

•「Kocri」（e-Learnig大賞受賞、グッドデザイン賞受賞）チームの発足等、
新しい取り組みを開始 

ビジネスモデルの 

多様化 
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