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クルーズ株式会社 

 

新規ゲームタイトル リリース予定時期変更に関するお知らせ 

 

 クルーズ株式会社(本社：東京都港区、代表取締役社長：小渕 宏二)の 100％子会社である Studio Z

株式会社（本社：東京都港区 代表取締役 CEO：小渕 宏二）の新規ゲームタイトル「ホップステップジャ

ンパーズ」のリリース予定時期を 2018 年 5 月 10 日の決算説明において 2018 年 7～9 月頃と発表して

おりましたが、2018 年 10～12 月に変更させていただくことをご報告します。 

 

１．リリース時期を決定する場合の考え方について 

当社の新規ゲームタイトルのリリース時期に関する考え方は、2018年 5 月 10日の決算説明資料にも書

かせていただいた通り、開発メンバーが成功を確信できる作品に仕上げるため、最前線の現場チーム

の意見を尊重してリリース時期を決定することが最も効果的であると考えております。 

 

２．リリース予定時期の変更について 

上述の考え方に基づき、リリース予定時期を 2018 年 7～9 月頃と発表しておりましたが、開発メンバーと

の協議のうえ、2018 年 10～12 月に変更させていただくことに決定しました。 

 

３．今後の見通し 

本件による平成 31 年 3 月期の当社の業績に与える影響は軽微となる見込みです。 

新規開発のモデルケースとして、開発着手からリリースまでの開発期間が約 1 年半、開発費が約 2～3

億円、リリース後 1～2億円のプロモーション費用を含めて最大でおよそ 5億円の予算を見込んでおり、

今回のリリース予定時期の変更による予算差異は最大で 10％前後であると想定しております。 

なお、本タイトルの事前登録は、5月 23日に開始してから現時点で 26万人を突破し順調に推移してお

り、リリース後のトラブルなどによる機会損失を考えると、リリース前に改善可能なものは全て改善し、万

全な状態でリリースすることが結果的に最善な結果につながると考えております。 

今後も上述のモデルケースの予算から大きな変更が生じる場合は、IR リリース、決算説明資料など

適切な方法を通じてご報告してまいります。 

 

■『ホップステップジャンパーズ』とは 

『ホップステップジャンパーズ』とは、クルーズ株式会社の 100％子会社である Studio Z 株式会社が手が

ける新規タイトルです。指一本でキャラを放ち、「ジャンプ」して敵を連続で踏みつづけた結果が、その

後の「ショット」の強さになる、ジャンプによるコンボアクションとシューティングを同時に楽しめる「ジャンピ

ングアクション RPG」です。 

 



 

≪サービス概要≫ 

アプリ名： ホップステップジャンパーズ 

対応 OS： Android/iOS 

利用料金： 基本プレイ無料(一部アプリ内課金あり) 

 

▸ホップステップジャンパーズ事前登録サイト： https://hopstepjumpers.jp/regist/ 

▸ホップステップジャンパーズ公式 Twitter： https://twitter.com/jumpers_pr 

▸ホップステップジャンパーズ公式 LINE@： https://line.me/R/ti/p/%40yty0098u 

▸ホップステップジャンパーズ公式 YouTube： https://goo.gl/dYKZV4 

 

 

≪会社概要≫ 

 

 

 

 

≪会社概要≫ 

 

社  名 ： クルーズ株式会社 

所  在  地 ： 東京都港区六本木 6-10-1 六本木ヒルズ森タワー 

設  立 ： 2001 年 5 月 24 日 

資 本 金 ： 4 億 5,324 万円 

事 業 内 容 ： 純粋持株会社として当社グループの経営戦略の立案、

及び子会社への投資、経営目標の立案・実行の支援 

社  名 ： Studio Z 株式会社 

所  在  地 ： 東京都港区六本木 6-8-10 

設  立 ： 2016 年 11 月 1 日 

資 本 金 ： 1 億 2,000 万円 

事 業 内 容 ： スマートフォン向けゲームの企画、開発、運営 

https://hopstepjumpers.jp/regist/
https://twitter.com/jumpers_pr
https://line.me/R/ti/p/%40yty0098u
https://goo.gl/dYKZV4

