
2013年3月期 (第13期)
第1四半期連結累計期間決算短信補足資料
（2012年4月1日～2012年6月30日）

株式会社アイフリーク

未来への飛躍のために、
新たな市場への取り組みについて

2012年8月6日



©I-FREEK INC. 2

１ 重点取組課題について

新たなる市場へ積極的に投資
重点課題④

Eコマース事業の
モデルチェンジ

世界規模で
モバイルマーケット

へ進出

スマートフォン市場
での収益基盤の

構築

重点課題②重点課題①

世界市場に向け展開

独自プラットフォーム基盤構築

ソーシャルゲーム

デコメ市場 ファストアプリ

電子書籍

プラットフォーム
ビジネスへの転換

重点課題③



©I-FREEK INC. 3

２ コンテンツサービス事業

■「スグデコ!」「スグデコ!Mail」ユーザー数120万人突破!!
■全世界へ、写真加工アプリ「photodeco」リリース！

リリースから1ヶ月で50,000ＤＬ突破!!
アジア諸国からのＤＬが牽引!!!

“スマートフォン市場での会員基盤の構築”
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３ PICVO事業

■作品数は、遂に200タイトルを超える。
■ダウンロード数は45万件突破!!
■「モバイルプロジェクト・アワード2012」

優秀賞を受賞!!

“親子市場に強い電子書籍プラットフォーム
に向けてユーザー基盤構築”

■企業タイアップ絵本第一弾 ローソン様
絵本コンテストに101作品の応募、累計26,000冊を配信。

■ 「ごっこ絵本」第一弾 「超時空ウルトラバトル」配信。
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４ ココゲー事業

■総DL数は220万を突破!!
アプリを早期開発できる体制を構築完了。

■ランキング機能/アプリ間における送客機能の強化。
■SDKの外部提供ならびに連携提案を推進。
■アプリ内のバナー広告を広告代理店を通じて販売開始。

“カジュアルゲームを
より楽しめる位置情報プラットフォームの構築”

■SDK配布の詳細
http://www.cocoge.net/developer/

■広告媒体の詳細
http://www.cocoge.net/advertising/
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５ Social Application Game

■ ４月よりスマフォ版サービス開始。

ダウンロード数は累計45,000DL突破!!
■ 「2012 AUTOBACS SUPER GT 」のシリーズスポンサーに

よりリアルな世界観をユーザーに提供。

“「AFTER FIRE」スマートフォン版提供開始”



©I-FREEK INC. 7

６ Eコマースサービス

■当社PB商品ラインを強化し、インターネットでの販売をはじめ、
大手バラエティーショップでの販売を強化し、ネットとリアルでの
双方向で販売チャネルの拡大に取り組む。

“PB商品ラインを強化し、ネットとリアルで販売”
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７ 海外展開について（I-FREEK ASIA PACIFIC PTE.LTD.)

“海外マーケットへの本格的な展開”

■グローバル決済サービス開始。

今後、取引規模年間100億円を目指す。

■海外版PICVOサービス開始

英語版、60タイトル以上の作品をリリース。
韓国語版、近日オープン。

■世界中の絵本が読め、
世界のクリエーターの絵本が集まる

1,000万人規模の世界最大の
絵本流通プラットフォームへ。


