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子会社による株式会社ｆｕｚｚの株式取得に関するお知らせ 

 

当社の100%子会社であるエイベックス・テクノロジーズ株式会社（以下「ＡＴＳ」）が、株式会社ｆｕｚｚ

（以下「ｆｕｚｚ」）の株式の過半数を取得し、子会社（当社の孫会社）といたしましたので、下記のとおり

お知らせいたします。 

 

記 

 

１．株式取得の目的 

昨今、クラウドゲームやモバイルゲームの開発で培われた技術は、5Gの普及による通信環境の発展等にと

もない、エンタテインメント・マーケット全般において重要な役割を果たしております。 

そのような環境のもと、ゲームの設計・開発等に強みを持つエンジニアが多数在籍し、独自のゲームエン

ジンを使った受託開発や自社コンテンツの企画・開発における実績を持つｆｕｚｚを子会社化することによ

り、同社が持つ優秀なエンジニアの技術や育成の仕組みを生かし、新たなエンジニアリング文化を生むこと

で、クラウドゲーム及びモバイルゲーム等の企画・開発に積極的に取り組んでまいります。 

 

２．ｆｕｚｚの概要 

(1) 名 称 ： 株式会社ｆｕｚｚ 

(2) 所 在 地 ： 東京都品川区大崎五丁目1番5号 高徳ビル四階 

(3) 代表者の役職・氏名 ： 代表取締役社長 柏谷 佳樹 

(4) 設 立 年 月 ： 2010年6月 

(5) 事 業 内 容 ： ゲームの企画・開発 

(6) 資 本 金 ： 2,248万円 

(7) 当 社 と の 関 係 ： 資本関係、人的関係及び取引関係はありません。また、当該会社は、

当社の関連当事者には該当いたしません。さらに、当該会社の関係

者及び関係会社は、当社の関連当事者には該当いたしません。 

  公式ウェブサイト https://www.fuzz.co.jp/index.html 

 

３.今後の見通し 

  本株式取得が、2020年３月期の当社連結業績に与える影響は軽微です。 

 

以 上 

 


